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DICHIARAZIONE SOSTITUTIVA DI CERTIFICAZIONE (ART. 46 DPR 445/2000)
La sottoscritta Pietroni Eva, consapevole della responsabilita penale prevista, dall’art. 76
del D.P.R. 445/2000, per le ipotesi di falsita in atti e dichiarazioni mendaci ivi indicate

DICHIARA

IN SOSTITUZIONE DELLE CERTIFICAZIONI PREVISTE DALL’ART.46 (nascita,
residenza, titolo di studio ecc) di possedere il seguente curriculum di studi e attivita
scientifica.

Eva Pietroni

Curriculum Vitae breve
Eva Pietroni
Dirigente di Ricerca presso il CNR ISPC, Digital Heritage Innovation Lab

Dati anagrafici

Sede lavorativa: CNR ISPC,
sede di Roma, via Salaria km
29,300 00015 Monterotondo
(RM)

Tel. CNR 06 90672349
Email: eva.pietroni@cnr.it

Orcid: 0000-0002-1942-4167

Titoli di Studio

- Laurea in Conservazione dei Beni Culturali, (indirizzo storico-artistico), conseguita nel
1997 presso I'Universita della Tuscia di Viterbo con lode.

- Diploma musicale in flauto traverso conseguito, nel 1990 presso il Conservatorio F.
Morlacchi di Perugia, con votazione 8,25/10. Equipollente a Diploma accademico di |l
livello (Decreto Ministeriale 331 del 10 aprile 2019).

Attivita di ricerca
E' Dirigente di Ricerca presso il CNR dal 1 gennaio 2023, in quanto vincitrice di

concorso CNR Bando 315.62 DR — Area concorsuale n.30 SCIENZE DEL PATRIMONIO
STORICO CULTURALE (graduatoria prot. CNR n. 0125317 del 15 aprile 2025).

Carriera precedente:


http://m.flcgil.it/leggi-normative/documenti/decreti-ministeriali/decreto-ministeriale-331-del-10-aprile-2019-tabella-equipollenze-diplomi.flc

Svolge la sua attivita presso !l'Istituto per le Scienze del patrimonio Culturale (CNR ISPC)
dove & responsabile scientifico di numerosi progetti di ricerca del Digital Heritage
Innovation Lab, di rilevanza nazionale e internazionale.

La sua collaborazione con il CNR, prima con ['Istituto di Scienze e Tecnologie della
Cognizione (ISTC) e poi con [lstituto per le Tecnologie Applicate ai Beni Culturali
(ITABC), si & protratta senza soluzione di continuita dal 1998 ad oggi.

E' stata precedentemente inquadrata come Prima ricercatrice CNR dal 1 gennaio 2021,
in quanto vincitrice di concorso CNR Bando 315.24 PR - SCIENZE DEL PATRIMONIO
STORICO CULTURALE.

Dal 16 febbraio 2010 & stata assunta come Ricercatrice, a seguito di concorso pubblico,
con contratto di lavoro a tempo indeterminato, fino alla fine del 2020.

Nel 2008 & stata assunta come ricercatrice a tempo determinato, responsabile della linea
di ricerca “Elaborazione di interfacce e strumenti di realta virtuale in ambienti condivisi
off line e on line per l'interpretazione e la comunicazione di contesti culturali”, nell’ambito
della commessa CNR “Virtual Heritage: tecnologie digitali integrate per la conoscenza,
la valorizzazione e la comunicazione dei beni culturali attraverso sistemi di realta
virtuale”, 2008-2016).

Attivita di Ricerca

La sua attivita & orientata alla sperimentazione delle tecnologie digitali per la
documentazione, la conoscenza, la valorizzazione e la comunicazione dei beni culturali
(dal paesaggio al sito, dal museo al singolo manufatto), all’ideazione e sviluppo di Musei
Virtuali, di applicazioni multimediali e di realta virtuale sia online che da integrare
all'interno di contesti espositivi reali, al fine di trasmetterne il significato e potenziarne
'accessibilita e la valenza comunicativa

L'area di riferimento & multidisciplinare: dalla documentazione sul campo, attraverso
tecniche integrate di rilievo, alla rappresentazione 3D, fino alla ricostruzione virtuale
basata sull'integrazione metodologica di processi bottom-up (dati rilevati sul campo) e
processi top-down (interpretazione attraverso le fonti documentarie e iconografiche, i
modelli culturali e le comparazioni tipologiche); I'ottimizzazione dei modelli per il real time,
lo storytelling interattivo, il design dell'interazione e delle interfacce. |l connubio tra
creativita e scienza ha costantemente caratterizzato la sua attivita di ricerca, in quanto le
strategie di valorizzazione e fruizione richiedono una sinergia di scienza, arte e
tecnologia.

La sua ricerca sui musei virtuali si incentra in particolare sulla progettazione
dell’esperienza utente, diversificata in base ai contesti e condizioni di fruizione, al target
di riferimento, sull'invenzione di innovative forme di narrazione basate sull'ibridazione dei
media che concilino racconto e interazione (realta virtuale, mixed-e augmented reality,
videogiochi, cinema, teatro, documentari, musica, effetti olografici), sugli ambienti di
realta virtuale intesi dome ecosistemi informativi € multisensoriali, sia per utenti singoli
che in multiutenza. Fra le modalita di interazione in ambienti di realta virtuale sono state
oggetto di una lunga sperimentazione quelle basate sulla gestualita del corpo (gesture-
based interaction).

Un interesse particolare € rivolto alle tematiche dell’accessibilita e del patrimonio
culturale sonoro e musicale. E’ responsabile scientifico di numerosi progetti di ricerca del
Digital Heritage Innovation Lab, di rilevanza nazionale e internazionale. Fra questi, il
progetto europeo Horizon PlaceMUS XR Digital Journey across Places of Music in
Europe and Extended Realities (2025-2029), di cui € coordinatore (https://placemus-xr-
eccch.eu/), in sinergia con 'ecosistema dell’European Collaborative Cloud for Cultural
Heritage.

La ricerca sugli aspetti percettivi e cognitivi della trasmissione culturale, & costantemente
supportata da indagini per la valutazione dell’esperienza del pubblico rispetto alle



applicazioni digitali proposte nei musei, (accessibilita, attrattivita, utilita, usabilita, durata
dell’esperienza, comprensione memorizzazione, potenziale educativo in rapporto al
contesto d’'uso ). Tali valutazioni seguono un protocollo metodologico codificato e si
avvalgono di strumenti di analisi sia quantitativa che qualitativa messi a punto negli anni
e di volta in volta adattati agli scopi specifici dell'indagine.

Altre sue competenze pratico-applicative: computer grafica 2D e 3D, ottimizzazione di
modelli 3D sia per output filmici che real time, scrittura di testi narrativi per applicazioni
interattive e per documentari, editing e compositing video.

Dal 2000 ad oggi é autrice di oltre 120 pubblicazioni scientifiche di rilievo internazionale,
e ha partecipato o coordinato un centinaio di progetti di ricerca e ha vinto 10 premi
nazionali e internazionali con i progetti Museo Virtuale della Via Flaminia Antica,
Etruscanning, Museo Virtuale della Valle del Tevere, Matera Citta Narrata, Innova
Patrimonio, e-Archeo, Codex 4D. Ha partecipato a numerose iniziative didattiche
promosse da Universita italiane e straniere, Master e Istituti di Ricerca.

Attivita didattica

Ha partecipato a numerose iniziative didattiche promosse da Universita italiane e
straniere, Master e Istituti di Ricerca.

Nell'a.a 2005-2006 ¢ stata professore a contratto del corso in Teoria e Tecnica dei nuovi
media: profilo pratico-applicativi, nell'ambito della Scuola di specializzazione in Tutela e
Valorizzazione dei Beni Storici e Artistici presso I'Universita della Tuscia di Viterbo. Nel
2007-2008, presso la medesima Scuola di Specializzazione & stata professore a
contratto del corso in Informatica applicata ai Beni Culturali e Virtual Heritage e i casi di
studio. Negli anni accademici dal 2008-2009 al 2013-2014 e poi ancora nel 2019-2020 é
stata professore a contratto presso il corso di Laurea in Informatica applicata alla
documentazione e catalogazione dei Beni Culturali presso la facolta di Conservazione
dei beni Culturali, Universita della Tuscia. Membro di commissione in sessioni di Laurea
e di Dottorato presso I'Universita della Tuscia.

Docente presso per I'Universita Telematica Internazionale Uninettuno, Corso di
“Archeologia virtuale, Musei e tecnologie immersive: AR, VR e mixer reality”, del Master
in Gestione e conservazione del patrimonio culturale nell’era digitale nell'ambito della
Facolta di Beni culturali.

Dal 2020 docente presso il Master in Management delle Risorse Artistiche e Culturali
della IULM di Roma; presso la Fondazione Scuola Beni Attivita Culturali del MiC,
International School of Cultural Heritage:, tutor del fieldwork presso il DHILab del CNR
ISPC di corsisti della Fondazione Scuola Beni Attivita Culturali del MiC, International
School of Cultural Heritage, edizione 2022 “Technologies for Archaeology”.

Principali progetti di ricerca

Dal 2000 ad oggi ha realizzato oltre 100 progetti di ricerca di livello nazionale ed
internazionale, specie nellambito dei musei virtuali.
Se ne presenta di seguito una sintetica selezione.

PlaceMUS XR Digital Journey across Musical Places in Europe and Extended
Realities, progetto europeo, Grant agreement ID: 101233325.
https://cordis.europa.eu/project/id/101233325, Coordinatore europeo.

Il progetto di prefigge la creazione di applicazioni digitali che permettano di esplorare i
"luoghi della musica" in diverse citta europee. Le applicazioni si propongono di offrire
una triplice narrazione: del fatto musicale, del contesto culturale e del luogo stesso, in un
intreccio fra le arti, attraverso I'utilizzo di diverse fonti come brani musicali, cronache,



https://cordis.europa.eu/project/id/101233325

diari, lettere, trattati di filosofia e immagini. Sara implementato su casi studio rilevanti per
varieta di temi e categorie di utenti, ma saranno creati gli strumenti digitali per creare e
implementare nuovi contenuti e percorsi in futuro. Inoltre, il progetto mira a sviluppare
strumenti digitali innovativi per migliorare l'interazione tra i visitatori e i luoghi della
musica con un focus particolare sulla ricostruzione dello spazio acustico antico,
influenza tra musica e architettura e sull'utilizzo della realta virtuale e aumentata.

- ProgettoPNRR “Humanities and cultural Heritage Italian Open Science Cloud —
H2I0SC”, CUP B63C22000730005, finanziato dall’'Unione Europea - NextGenerationEU
nel’ambito del PNRR Missione 4, “Istruzione e Ricerca” - Componente 2, “Dalla ricerca
allimpresa” - Linea di investimento 3.1, “Fondo per la realizzazione di un sistema
integrato di infrastrutture di ricerca e innovazione”, (decreto di concessione del
finanziamento prot. MUR n. 112 del 20-06-2022). Nell’ambito del WP7 azione 7.5, il
“pilot llluminated Manuscripts HUB” mira a implementare un ambiente di Realta
Virtuale dedicato ai manoscritti miniati, oggetto di studi analitici multidisciplinari, in cui sia
possibile utilizzare interfacce e strumenti utili a visualizzare, esplorare e interrogare
digitalizzazioni 2D annotate, grafi di conoscenza, modelli 3D del manoscritto nei suoi
diversi aspetti di contenuto, forma, struttura, materiali e stato di conservazione,
comprendendo sia gli elementi visibili che quelli invisibili e nascosti nelle stratigrafie sub-
superficiali. Ruolo: coordinamento scientifico definizione delle interfacce utente, delle
funzionalita, dei servizi e degli strumenti che andranno implementati; coordinamento
delle attivita di digitalizzazione e di creazione dei contenuti che si renderanno necessarie
per I'implementazione dei casi studio.

- Redazione di linee guida per la digitalizzazione 3D dei beni storico-artistici e
museali, su incarico del Ministero della Cultura Digital Library, istituto Centrale per la
Digitlizzazione del Patrimonio Culturale, 2022 - 2023: responsabile scientifico.
Contratto prot. n. N. 64740 del 2023/0303. Le attivita svolte sono: a) Redazione delle
Linee guida per la digitalizzazione 3D dei beni storico artistici e museali, b) Redazione
delle specifiche di erogazione dei servizi per la digitalizzazione 3D, ¢) Produzione di un
pacchetto di file sample rappresentativo delle tecnologie indicate nelle linee guida, d)
Produzione di documentazione di requisitazione ISPC e piattaforme di accesso (digital
library).

- Museo Virtuale delle Mura di Roma, 2023-2025, in accordo di collaborazione con la
Soprintendenza Capitolina di Roma. [Accordo di collaborazione ex art. 15 L. 241/1990,
notifica 0006750 _2020, Prot. RI_2020_0033102 del 22/12/2020).
https://museovirtualedellemura.romasitounesco.it/en/home-page-en/ - museo-anchor

Il Museo Virtuale delle Mura di Roma racconta il circuito difensivo di Roma e i suoi
progressivi ampliamenti (Mura Serviane, Mura Aureliane, Mura Vaticane, Mura
Urbaniane). Le porte sono gli elementi chiave del Museo, attraversandole si scopre la
loro storia ma anche il contesto topografico, culturale, sociale, simbolico e narrativo della
citta.

Ruolo: coordinatore del progetto multimediale, design della struttura e delle funzionalita,
sceneggiatura video, video editing e compositing.

- Progetto Codex4D Viaggio in 4D nel manoscritto, progetto regionale, (avviso pubblico
Gruppi di Ricerca 2020, POR FESR Lazio, 2021-2023). Il CNR ISPC é& capofila in
aggregazione con la facolta di Ingegneria Industriale dell’Universita di Tor Vergata.
Definizione e sperimentazione di una pipeline metodologica per la digitalizzazione,
I'archiviazione digitale e la fruizione 3D di informazioni relative a elementi non piu visibili
o nascosti nella struttura del manoscritto antico, a cui si aggiunge la quarta dimensione
della profondita della materia.

Responsabile scientifico di progetto, ideatrice, autrice di contenuti.


https://museovirtualedellemura.romasitounesco.it/en/home-page-en/#museo-anchor

- Progetto e-Archeo, progetto nazionale (2020-2022) finanziato da ALES per conto del
Segretariato Generale del MiC, “SUPPORTO ALL’ELABORAZIONE E ATTUAZIONE
PIANO DI VALORIZZAZIONE DI 8 AREE ARCHEOLOGICHE ITALIANE ATTRAVERSO
INTERVENTI DI DIGITALIZZAZIONE”. Valorizzazione di 8 parchi archeologici sul
territorio nazionale tramite il digitale; digitalizzazione ricostruzioni virtuali, storytelling,
fruizione online e installazioni museali. Il progetto vede la collaborazione fra il MiC, il CNR,
10 universita italiane, 10 imprese. Responsabile e coordinatore della progettazione
multimediale (contratto “Attivita di coordinamento scientifico e tecnologico del progetto e
in particolare sul sito di Cerveteri” prot. Roma, 11.11.2020 Prot. 5648), responsabile e
coordinatore di altri due contratti: “Supporto al Coordinamento della produzione
esecutiva e Supporto alla realizzazione dei contenuti scientifici su Cerveteri” Prot. 5977,
Roma 6 agosto 2021, e “Supporto tecnico-scientifico finalizzato allimplementazione dei
contenuti sulla piattaforma Aton del CNR ISPC e supporto per il caricamento dei dataset
scientifici relativi agli 8 siti archeologici utilizzando la piattaforma Zenodo”, Prot. 5978
Roma, 6 agosto 2021.

www.e-archeo.it

- Progetto Bilaterale Italia - Georgia (titolo progetto "Studio e valorizzazione del
Patrimonio Culturale attraverso le tecnologie digitali", ID n. 9006, 2021-2022) che vede
coinvolte le due istituzioni CNR e Shota Rustaveli National Science Foundation/National
Georgian Museum. |l sito di Vani & stato prescelto come caso di studio. Membro del team
di progetto.

- Membro di Commissione per il Progetto di recupero e la valorizzazione dell'ex
carcere borbonico di santo Stefano — Ventotene (2021-2022), in collaborazione con la
struttura commissariale straordinaria del Governo presieduta da Silvia Costa.
Partecipazione al gruppo di indirizzo scientifico impegnato nel progetto museografico e
museologico, in particolare per gli interventi digitali e il Museo Virtuale.

- INTARSI Progettazione multimediale esecutiva di 12 installazioni multimediali per
il progetto intARSi, progetto regionale, (2018) avviso pubblico DTC Lazio, in
collaborazione con il Museo delle Civilta di Roma (MUCIV), il Parco Archeologico di Ostia
Antica e il Museo del Giocattolo di Zagarolo. DTC Lazio Intervento 2 RICERCA E
SVILUPPO DI TECNOLOGIE PER LA VALORIZZAZIONE DEL PATRIMONIO
CULTURALE. Prima Fase. Responsabile scientifico e coordinatore dell’'ideazione e
progettazione esecutiva degli interventi di valorizzazione multimediale delle collezioni.

- Innova Patrimonio, POR FESR 2014 Beni Culturali e Turismo, progetto regionale,
(2019-2021), finanziato dalla Regione Lazio, un innovativo modello di narrazione del
territorio e dei suoi beni, in particolare dei borghi antichi, Link a video:
https://vimeo.com/464788316. Responsabile scientifico e coordinatore, regista e
sceneggiatrice.

- CEMEC Connecting Early Medieval European Collection (Progetto europeo,
Creative Europe - Culture, Cooperation project; G.A. n.2015-1143/001-001; 2015-
2019. Digitalizzazione di reperti museali, concezione e realizzazione di una mostra
itinerante sulla storia e all'arte dell'Alto Medioevo, tra diversita e connessioni, culture
globali e culture locali. L'evento prevede l'integrazione di collezioni reali con contenuti
digitali, in particolare attraverso una vetrina olografica e una nuova forma di narrazione
drammaturgica, prossima frontiera nella mixed realty e della narrazione
museale. Responsabile scientifico italiano per la progettazione e lo sviluppo virtuale della
vetrina olografica, autrice di contenuti.

https://vimeo.com/221057009



http://www.e-archeo.it/
https://vimeo.com/464788316
https://vimeo.com/464788316
https://vimeo.com/221057009

- Progetto “MUVIAS” - Museo Virtuale della Strada, per i 90 anni di Anas (2017-2018),
racconta come I'ltalia, dall' unita ad oggi, & diventata un paese moderno e industrializzato
e come la societa si & trasformata, parallelamente alle infrastrutture Linee tematiche:
contesto storico, infrastrutture, personaggi, veicoli, societa. Responsabile scientifico della
progettazione multimediale e della redazione dei contenuti, autrice di parte dei contenuti.
https://muvias.it/

- Museo Virtuale della valle del Tevere, progetto nazionale, finanziato da Arcus/ALES,
(2011-2015), in collaborazione con la Direzione Regionale MIBAC per i Beni Culturali e
Paesagagistici del Lazio Mibac e la Soprintendenza per i Beni Archeologici dell'Etruria
Meridionale, la Societa Geografica lItaliana. Creazione di un sistema integrato di
conoscenza, valorizzazione e comunicazione del paesaggio culturale della Valle del
Tevere, nell'area della Sabina. Digitalizzazione di vari siti archeologici, sviluppo di
applicazioni multimediali e di Realta Virtuale con natural interaction, installazioni
multimediali da fruire nei musei romani e del territorio per il supporto e l'orientamento
dell'esperienza di visita. Responsabile e direttore scientifico e tecnico, autrice di contenuti.
www.museovirtualevalletevere.it

- Museo Virtuale della Cappadocia, progetto nazionale (PRIN 2013-2015) “L’habitat
rupestre in eta medievale. Roccia, architetture scavate e pittura in Cappadocia (Turchia),
nella Tuscia e nel Meridione d’ltalia: fra conoscenza, conservazione e valorizzazione”.
Realizzazione di un museo virtuale narrativo filmico. Co-responsabile della progettazione
multimediale e autrice di contenuti.

link: www.museovirtualecappadocia.it Link a video:_https://vimeo.com/289273466

- Flaminia Reloaded: Villa di Livia V2.0, Progetto europeo, 2013, aggiornamento del
Museo Virtuale della Via Flaminia Antica sulla base delle nuove potenzialita della mid-air
gesture based interaction. Responsabile scientifico e autrice di contenuti e interfacce.

- Etruscanning, Progetto europeo, Culture 2007 Programme, Grant Agreement nr. 2011-
1786/001-001, (2011-2013), sperimentazione di nuove tecniche di digitalizzazione,
restauro virtuale e presentazione al pubblico di contesti funerari etruschi tramite: a)
applicazioni VR con natural interaction dedicate alla Tomba Regolini Galassi a Cerveteri;
b) applicazioni filmiche interattive con tracce video parallele (mixed reality), dedicate alla
tomba n.5 di Monte Michele a Veio. Responsabile scientifico italiano per la progettazione
e lo sviluppo virtuale, autrice di contenuti e interfacce.

-V-Must.net (VIRTUAL MUSEUM TRANSNATIONAL NETWORK, Progetto europeo,
N.o.E. FP7-6-2009; (2011-2015). Rete di eccellenza sul tema dei Musei Virtuali conclusasi
con la mostra itinerante keys2Rome. Membro di progetto, autrice di contenuti e di
interfacce di una installazione dimostrativa di buone pratiche.

- | colori di Giotto: “Esperienza virtuale tra i personaggi dell’opera di Giotto”,
Progetto nazionale (2010). Installazioni di realta virtuale e natural interaction dedicata alla
scena La Conferma della Regola, tradotta in 3D e drammatizzata, sulla base delle fonti
antiche, realizzata presso la mostra | colori di Giotto ad Assisi. Responsabile per
l'ideazione, la progettazione e lo sviluppo virtuale e autrice di contenuti e interfacce.

- Matera Citta Narrata, Progetto nazionale, (2009-2012), realizzazione e sperimentazione
di tecnologie innovative e piattaforme digitali per diverse devices per la valorizzazione e
la fruizione del patrimonio storico, artistico e paesaggistico della Regione Basilicata
(Convenzione del 25 maggio 2009 tra ITABC-CNR e APT Regione Basilicata).
www.materacittanarrata.it. Responsabile e direttore scientifico e tecnico e autrice di
contenuti.



https://muvias.it/
http://www.museovirtualevalletevere.it/
http://www.museovirtualecappadocia.it/
https://vimeo.com/289273466
http://www.materacittanarrata.it/

- Tecnologie integrate di robotica e realta virtuale in archeologia. Progetto nazionale,
(FIRB, 2006-2009). Digitalizzazione di siti archeologici e di reperti museali, ricostruzione
virtuale dei contesti antichi, sviluppo di un ambiente di realta virtuale ne web, editabile e
in multiutenza dedicato alla comunita degli studiosi archeologi, esempio ante litteram di
Metaverso. Responsabile dello sviluppo e responsabile di progetto nel biennio 2008-2009
e autrice di contenuti e interfacce.

- Museo Virtuale della Via Flaminia Antica, Progetto nazionale, (2006-2008) vincitore
di bando ARCUS. Digitalizzazione di siti archeologici, concezione e realizzazione di vari
ambienti VR e multimediali, fra cui dell'installazione la prima applicazione di realta virtuale
in multiutenza fruibile in un contesto museale (Museo Nazionale Romano - Terme di
Diocleziano), esempio ante litteram di Metaverso. Responsabile e coordinatrice dello
sviluppo dell’installazione e autrice di contenuti.

- Museo Virtuale della Cappella degli Scrovegni, Progetto nazionale (2002-2003)
Realizzazione di 5 postazioni multimediali presso la nuova Sala Multimediale dedicata
alla musealizzazione virtuale della Cappella degli Scrovegni, allestita in una sala ipogea
del Museo Civico degli Eremitani a Padova (Sala Wiegand), accessibile in funzione della
visita della Cappella degli Scrovegni. Ideatore e sviluppatore di contenuti multimediali e
interfacce.

- Scuola Nazionale di Archeologia Virtuale e Virtual Heritage, Progetto nazionale.
Membro del comitato scientifico e docente.

- Progetto Appia Antica, Progetto nazionale (2003-2005). Digitalizzazione di siti
archeologici e di reperti nel Parco della Caffarella e lungo I'asse della via Appia; sviluppo
di applicazioni di realta virtuale con contenuti multimediali e narrativi integrati nello spazio
3D e con dinamiche di gamification. Autrice del concept dell'installazione VR e autrice di
contenuti e interfacce.

- Museo Virtuale La rinascita della pittura murale negli anni Trenta (Progetto
nazionale 1998-99). Ideatrice e autrice dei contenuti testuali e visuali e interfacce.

- Vitorchiano (VT), lavoro volontario di schedatura OA e schedatura conservativa,
(1993) relative a tutte le opere d'arte (mobili, architettoniche, materiali lapidei) di
Vitorchiano (VT), suo comune di residenza. Tale lavoro & stato svolto prima del
conseguimento della Laurea in Conservazione dei Beni Culturali, in collaborazione con la
Soprintendenza per i Beni Artistici e Storici di Roma.

Exhibit

Alcune installazioni virtuali sono permanentemente esposte in musei importanti, ad es.
in ltalia: Musei Vaticani e Palazzo delle Esposizioni (Etruscannig), Museo Nazionale
Romano-Terme di Diocleziano e Museo dei Fori Imperiali (Museo Virtuale della Via
Flaminia Antica e Villa di Livia reloaded), Museo Nazionale Etrusco di Villa Giulia (Museo
Virtuale della Valle del Tevere ed Etruscanning), Palazzo del Monte Frumentario ad Assisi
(La Conferma della Regola Francescana esperienza virtuale tra i personaggi dell’'opera
di Giotto), Museo degli Eremitani a Padova (Museo Virtuale della Cappella degli
Scrovegni), ecc. Altre installazioni sono state ospitate temporaneamente presso musei
italiani stranieri ed hanno viaggiato in mostre itineranti nelle principali capitali mondiali ad
es.. mostra [ltalia del Futuro organizzata dal MAE e dal CNR,
http://www.italiadelfuturo.cnr.it/en; mostra “Crossroads” itinerante del progetto CEMEC
(vetrina olografica), Museo Allard Pierson di Amsterdam, Museo Nazionale Ungherese di



http://www.italiadelfuturo.cnr.it/en

Budapest, Museo di Arte Cristiana e Bizantina di Atene, LVR-LandesMuseum Bonn ,
Museo di Arte e Storia di Bruxelles, Archeovirtual alla BMTA di Paestum (varie
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7,2012. ISSN: 1989-9947. Articolo in rivista

55. Eva Pietroni: “Matera: tales of a city” project: an original multiplatform guide on mobile
devices. In Proceedings Arqueologica 2,0, Siviglia 20-22 giugno 2012, Virtual Archaeology
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Interaction in VR Environments for Cultural Heritage and its Impact Inside Museums: the
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Cultural Heritage".
Pdf Version: https://www.mdpi.com/2571-9408/4/4/248/pdf
https://doi.org/10.3390/heritage4040248

Special Issue: https://www.mdpi.com/journal/heritage/special_issues/sonic_heritage

111. Alfonsina Pagano, Eva Pietroni, Daniele Ferdani, Enzo d’Annibale: User eXperience
(UX) Evaluation for MR Cultural Applications: The CEMEC Holographic Showcases in
European Museums. In Applied System Innovation ASI- MDPI , Special Issue Advanced
Virtual Reality Technologies and Their Applications, 492 2021.
https://www.mdpi.com/2571-5577/4/4/92/pdf

112. Eva Pietroni: Percorsi espositivi di mostre e musei: il museo virtuale. Capitolo nel
volume “Heritage 5.0” a cura di Federica Bertini e Valentino Catricala, Dipartimento degli
Studi letterari, filosofici e di storia dellarte dell’Universitd di Tor Vergata, ed. Dei
Merangoli, 2022, pp.119-156.

113. Eva Pietroni, Chiara Florise Amadei, Federico Maria Avano, Alessandra Chirivi,
Bruno Fanini, Daniele Ferdani, Noemi Orazi, Alfonsina Pagano, Patrizia Schettino: I/
progetto Codex 4D: viaggio in 4 dimensioni al centro del codice antico. In Atti del Cinvegno
atti del convegno "Patrimonio culturale medievale e tecnologie digitali: ricerca,formazione,
terza missione"del 21 maggio 2021, ed. Viella, Roma, 2022, in corso di stampa.

114. Eva Pietroni, Sofia Manconero, Francesca Ghedini, Carolina Botti: e-Archeo: A
Pilot National Project to Valorize Italian Archaeological Parks through Digital and Virtual


https://www.mdpi.com/2571-9408/4/2/34/pdf
https://doi.org/10.3390/heritage4040248

Reality Technologies, in Applied System Innovation, MDPI, Special Issue Advanced
Virtual Reality Technologies and Their Applications, 2023 Volume 6, Issue 2, 38. PDF
Version: https://www.mdpi.com/2571-5577/6/2/38/pdf

115. F.Mercuri, S.Paoloni, U. Zammit, N. Orazi, E. Pietroni, E. d’Annibale, D. Ronchi, D.
Ferdani: depositato domanda di brevetto per invenzione Metodo per ottenere una
ricostruzione digitale tridimensionale nell’infrarosso di un oggetto esplorabile
stratigraficamente, n. 102023000004968 del 16.3.2023 - Vs. rif.10971-CNR_ - Rif. N_G_
P023290IT-01, nell'ambito del progetto “Codex 4D Viaggio in 4 dimensioni nel
manoscritto miniato”. Consiglio Nazionale delle Ricerche 40.0% Universita degli Studi di
Roma “Tor Vergata” 60.0% Classifica: GO6T. Data del deposito: 16/03/2023. Data
rilascio: 18/03/2025.

116. Eva Pietroni, Chiara Florise Amadei, Alessandra Chirivi, Bruno Fanini, Daniele
Ferdani, Noemi Orazi, Alfonsina Pagano, Patrizia Schettino: Il progetto Codex 4D: viaggio
in 4 dimensioni al centro del codice antico. In Medioevo Digitale. Documenti e archivi, Arte
e architettura, a cura di Antonella Ambrosio e Paola Vitolo, Viella editrice Collana:Fuori
collana, Roma, 2023, pp. 121-141. ISBN: 9791254692035.
https://www.viella.it/libro/9791254692035

117. Patrizia Schettino, Eva Pietroni, Enzo d’Annibale: Re-thinking visitor experience with
ancient manuscripts through the holographic showcase. The case of the project Codex4d
and its first public results from a mix method evaluation in situ. In Heritage 2023, Volume
6, Issue 9, MDPI, pp.6035-6065; https://doi.org/10.3390/heritage6090318,
https://www.mdpi.com/2571-9408/6/9/318

118. Eva Pietroni, Alessandra Chirivi, Bruno Fanini, Alberto Bucciero: An innovative
approach to shape information architecture related to ancient manuscripts, through muilti-
layered virtual ecosystems. From Codex4D to DataSpace project. In Proceedings
Extended Reality, International Conference XR Salento 2023, Lecce, ltaly, September 6-
9, 2023; editors Lucio Tommaso De Paolis, Pasquale Arpaia, Marco Sacco, Springer-
Nature, Switzerland, Book Series: Lecture Notes in Computer Science., Part 2, pp.247-
267. ISBN-10 : 303143403X, ISBN-13 : 978-3031434037
Best Paper Award

119. Fulvio Mercuri, Eva Pietroni, Enzo D’Annibale, Stefano Paoloni, Noemi Orazi,
Daniele Ferdani, Ugo Zammit, Diego Ronchi: 4D Termo-reflectography of Cultural
Heritage, In proceedings EUROGRAPHICS Workshop on Graphics and Cultural Heritage
(2023), 4-6 settembre 2023, Lecce; A. Bucciero, B. Fanini, H. Graf, S. Pescarin, and S.
Rizvic (Editors), 2003, publisher:The Eurographics Association, ISSN: 2312-6124, ISBN:
978-3-03868-217-21, DOI = 410.2312/gch.20231168.
https://diglib.eg.org/bitstream/handle/10.2312/gch20231168/129135.pdf?sequence=1&is
Allowed=y

120. E. Pietroni, N. Orazi, D. Ferdani, A. Chirivi: THE CODEX4D PROJECT: A VIRTUAL
MULTIDIMENSIONAL AND INTERDISCIPLINARY JOURNEY INTO THE MANUSCRIPT
. In Proceedings ICERI 16th annual International Conference of Education, Research and
Innovation, Seville, Spain. 13-15 November, 2023. ISBN: 978-84-09-55942-8
ISSN: 2340-1095, doi: 10.21125/iceri.2023, Publisher: IATED, pp.8898 -8907.
https://library.iated.org/view/PIETRONI2023COD
https://library.iated.org/publications/INTED2023

121. AAVV., a cura di Gabriella Cetorelli e Luca Papi: Manuale di progettazione per
l'accessibilita e la fruizione ampliata del patrimonio culturale. Dai funzionamenti della


https://www.mdpi.com/2571-5577/6/2/38/pdf
https://www.viella.it/libro/9791254692035
https://doi.org/10.3390/heritage6090318
https://www.mdpi.com/2571-9408/6/9/318
https://doi.org/10.21125/iceri.2023
https://library.iated.org/view/PIETRONI2023COD
https://library.iated.org/publications/INTED2023

persona ai funzionamenti dei luoghi della cultura. Cnr Edizioni, 2024, Formato 21x29,7,
pp. 464, ISBN (ed. stampa) 978 88 8080 610 3, ISBN (ed. digitale) 978 88 8080 611 0.
Eva Pietroni ha scritto contribuiti nel capitolo 3, 4, 6 relativamente al'accessibilita
multimediale e un caso di studio.

122. Noemi Orazi, Eva Pietroni, Fulvio Mercuri, Daniele Ferdani, Enzo d’Annibale,
Giovanni Caruso, Diego Ronchi, Stefano Paoloni, Ugo Zammit: Thermal texturing con
ancient codes 4D exploration, in Proceedings of Metrology for Archaeology and Cultiral
Heritage MetroArcheo 2023 international conference, Roma Tre University October 19-
21, 2023. Athena editor, pp.419-423. ISBN 978-92-990090-6-2

123. Eva Pietroni, Sofia Menconero: L’accessibilita multimediale nel progetto e-Archeo. In
“Orizzonti di Accessibilita, Azioni e processi per percorsi inclusivi’, collana ASI
Architettura, Societa, Informazione, a cura di Laura Ferroni, Alessandra Carlini, Matteo
Flavio Mancini, Universita Roma TrE Press, 2023, ISBN 979-12-5977-274-9. DOI:
10.13134/979-12-5977-274-9 https://romatrepress.uniroma3.it/ (contributo in volme).

124. Eva Pietroni, Noemi Orazi, Bruno Fanini: Codex4D. Viaggio interdisciplinare nel
manoscritto antico. In Plurilinguismo e Migrazioni. Migrazioni e contaminazioni tra le
scienze. Metodi e linguaggi interdisciplinari IV, 2023, CNR edizioni, Roma, pubblicato a
maggio 2024. ISBN 978 88 8080 626 4, pp.103-120. https://doi.org/10.36173/PLURIMI-
2023-4

https://www.cnr.it/it/plurimi,
https://www.cnr.it/sites/default/files/public/media/attivita/editoria/collana_plurimi/PLURIMI
_4 2023_Migrazioni_e_Contaminazioni_tra_le_Scienze%20.pdf

(contributo in volme).

125. Noemi Orazi, Eva Pietroni, Fulvio Mercuri, Enzo D’Annibale, Giovanni Caruso,
Stefano Paoloni, Daniele Ferdani, Bruno Fanini, Ugo Zammit: Esplorazione virtuale 4D
del codice antico. In Atti del XIV Convegno Internazionale “Diagnosis for the Conservation
and Valorization of Cultural Heritage”, 14-15 dicembre 2023, BUN-Biblioteca
Universitaria

di Napoli, (a cura di) AIES- Associazione ltaliana Esperti Scientifici Beni Culturali, Cervino
Edizioni, ISBN 978 88 95609 82 9

126. Fulvio Mercuri, Eva Pietroni, Enzo D'Annibale, Stefano Paoloni, Daniele Ferdani, Ugo
Zammit, Diego Ronchi, Bruno Fanini, Noemi Orazi: 4D Thermo-reflectography of Cultural
Heritage. Codex 4D project: from data acquisition to the implementation in innovative
Virtual and Mixed reality platforms. In Journal of Cultural Heritage, 2023, Volume 68, July—
August 2024, Pages 161-171. CcC BY-NC-ND 4.0.
https://doi.org/10.1016/j.culher.2024.05.007
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1296207424001079

127. Eva Pietroni, Alessandra Botteon, David Buti, Alessandra Chirivi, Chiara Colombo,
Claudia Conti, Anna Letizia Di Carlo, Donata Magrini, Fulvio Mercuri, Noemi Orazi, Marco
Realini: “Codex 4D” Project: Interdisciplinary Investigations on Materials and Colors of De
Balneis Puteolanis (Angelica Library, Rome, Ms. 1474). In Heritage, MDPI, special Issue
“The Stories That Colours Tell: Historical Paintings, Dyes and Varnishes”, Heritage
2024,7, pp. 2755-2791, ISSN 2571-9408, https:// doi.org/10.3390/heritage7060131

128. Noemi Orazi, Eva Pietroni, Fulvio Mercuri, Giovanni Caruso, Stefano Paoloni, Enzo
D’Annibale, Daniele Ferdani, Ugo Zammit: The Codex 4D project: a novel method for the
virtual exploration of ancient books. ACTA IMEKO, ISSN: 2221-870X, Vol. 14 No. 1 (2025),
published on 17-03-2025. https://doi.org/10.21014/actaimeko.v14i1.1844. Licensed under



/Volumes/EVA_MACOS/CV_Eva/10.13134/979-12-5977-274-9
https://doi.org/10.36173/PLURIMI-2023-4
https://doi.org/10.36173/PLURIMI-2023-4
https://www.cnr.it/it/plurimi
https://doi.org/10.1016/j.culher.2024.05.007
https://acta.imeko.org/index.php/acta-imeko/issue/view/51
https://doi.org/10.21014/actaimeko.v14i1.1844

a Creative Commons Attribution 4.0 International License. https://acta.imeko.org/index.php/acta-
imeko/article/view/1844. (articolo in journal) Acta IMEKO is indexed inWeb of
Science, Scopus, DOAJ.

A129. Eva Pietroni: Il Digital Heritage Innovation Lab del CNR ISPC. Dalla digitalizzazione
ai musei virtuali: progetti sperimentali e infrastrutture. In Video Memorie della Societa
Astronomica Italiana SAIT. Volume 2 2024 Various Innovative Technological Experiences
- VITE Il, INAF, Osservatorio Astronomico di Roma 15-19 Aprile 2024, editor in chief
Giuliana Fiorentino.

DOI: https://doi.org/10.36116/VIDEOMEM _2.2024.05https://www.memsait.it/videomemo
rie/volume-2-2024/VIDEOMEM_2.2024.05.mp4

130. Eva Pietroni: Il progetto Codex 4d: "Viaggio in 4 dimensioni nel manoscritto” e il
progetto e-Archeo: Soluzioni digitali accessibili per la valorizzazione del patrimonio, a cura
del DHiLab del CNR ISPC. In Video Memorie della della Societa Astronomica Italiana
SAIT . Volume 2 2024 Various Innovative Technological Experiences - VITE Il, INAF,
Osservatorio Astronomico di Roma 15-19 Aprile 2024, editor in chief Giuliana
Fiorentino.DOI: https://doi.org/10.36116/VIDEOMEM_2.2024.10
https://www.memsait.it/'videomemorie/volume-2-2024/VIDEOMEM 2.2024.10.mp4

131. Eva Pietroni: e-Archeo: a sustainable and multichannel project for the multimedia
and virtual valorization of 8 Italian archaeological sites, combining scientific approach,
emotional dimension and new technologies. In proceedings of AVICOM Annual
Conference Turin, October 17-18, 2024 Theme: New Developments in the Digital Museum
World.

132. Eva Pietroni: Multisensory Museums, Hybrid Realities, Narration, and Technological
Innovation: A Discussion Around New Perspectives in Experience Design and Sense of
Authenticity. Heritage 2025, 8, 130. https://doi.org/10.3390/heritage8040130

133. Cristiana Aresti, Eva Pietroni, Noemi Orazi: Il progetto Codex4D applicato al
manoscritto Casanatense 1889. Le piu avanzate metodologie di riproduzione per
un’esperienza di fruizione interattiva e coinvolgente. In atti delle Giornate di studio
"Allestire I'arte: collezioni accessibili" (26-27 novembre 2024) promosse dalla Direzione
Generale Musei Servizio Ill, Ministero della Cultura.

134. Eva Pietroni Eva Pietroni, Alessandra Chirivi, Matteo Greco, Andrea Pandurino,
Alberto Bucciero, Alessandro Lupinacci, Romano Aloisi, Marco Cozza: The llluminated
Manuscripts pilot project: a hub dedicated to the interdisciplinary study of ancient
codices, integrated into the DigilLab-IT platform. In Proceedings Digital Heritage 2025
International Conference, Siena, IT 8-12 September 2025.

135. Alessandra Chirivi, Eva Pietroni, Matteo Greco, Andrea Pandurino, Alberto
Bucciero: An evolving scenario in the study of illuminated manuscripts: innovative
approaches to research questions. In Digital Applications in Archaeology and Cultural
Heritage, Special open Issue Innovative digital methodologies to enhance
documentation, knowledge and accessibility to manuscripts, Guest Editors Es Pietroni,
Noemi Prazi, Alessandra Chirivi..

Awards

E-CONTENT AWARD ITALY 2008*: PRIMO PREMIO per il progetto VIRTUAL MUSEUM
OF THE ANCIENT VIA FLAMINIA (categoria e-culture)


https://acta.imeko.org/index.php/acta-imeko/article/view/1844
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https://www.memsait.it/videomemorie/volume-2-2024/VIDEOMEM_2.2024.05.mp4
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https://www.memsait.it/videomemorie/volume-2-2024/VIDEOMEM_2.2024.10.mp4
https://doi.org/10.3390/heritage8040130

E-CONTENT AWARD ITALY 2008*: PRIMO PREMIO per il progetto- VIRTUAL ROME
(categoria e-learning)

* Award organizzato da Fondazione Politecnico di Milano & MEDICI Framework nel
Quadro del WORLD SUMMIT AWARD - The Best in e-Content & Creativity.

1° PREMIO BEST PAPER AWARD FOR CULTURAL MERIT AL VSMM 2008:
Maurizio Forte, Eva Pietroni: Virtual Reality Web Collaborative environments in
Archaeology.

1° PREMIO BEST PAPER AWARD FOR CULTURAL MERIT VSMM2002: Maurizio Forte,
Eva Pietroni, Claudio Rufa: Musealising the Virtual: the Virtual Reality Project of the
Scrovegni Chapel of Padua.

1° AWARD ARCHEOVIRTUAL 2012 con il progetto Matera Citta Narrata nella categoria
"Mobile", assegnato da un comitato scientifico internazionale di valutazione

1° AWARD ARCHEOVIRTUAL 2012 con il progetto Etruscanning 3D 2.0 nella categoria
"Natural Interaction", assegnato da un comitato scientifico internazionale di valutazione.
Etruscanning 3D & stato anche il progetto piu votato del pubblico in termini di
apprezzamento ed impatto culturale.

1° ITALIAN HERITAGE AWARD 2013, con il progetto Etruscanning 3D, categoria
"Communicazione e Divulgazione dei Beni Culturali". (www.italianheritageaward.org).

LAVAL VIRTUAL, France, 8-12 aprile 2015. Il progetto Museo Virtuale della Valle del
Tevere & selezionato da una giuria internazionale e viene esposto all'exhibit ReVolution
dall'8 al 12 aprile 2015.

3° Award a Mediarc 2017, 17° Festival Internazionale di Architettura in Video, con il
progetto “Storia di Mena - Villa dei Volusii”, tratto da Museo Virtuale della Valle del
Tevere. Firenze 28-30 novembre 2017, Universita di Firenze DIDA.

BEST FULL PAPER AWARD XR SALENTO 2023, con il paper: Eva Pietroni, Alessandra
Chirivi, Bruno Fanini, and Alberto Bucciero “An Innovative Approach to Shape Information
Architecture Related to Ancient Manuscripts, Through Multi-layered Virtual Ecosystems.
From Codex4D to DataSpace Project’, International Conference on eXtended Reality 2023
for the category “eXtended Reality for Cultural Heritage and Education”

, September 6.9 2023, Lecce, Italy.

1° AWARD NELLA COMPETIZIONE INTERNAIZONALE HERITAGE IN MOTION 2024, con
il progetto Codex 4D: Viaggio in quattro dimensioni nel manoscritto”, categoria Virtual and
Augmented Reality coordinato dal CNR ISPC in collaborazione con I'Universita di Roma Tor
Vergata.
https://www.cnr.it/en/news/12964/premiato-codex-4d-progetto-coordinato-da-cnr-ispc

GRAND PRIX MOBIUS 2024 CON IL PROGETTO “E-ARCHEO: un grande progetto
nazionale per la valorizzazione di otto parchi archeologici italiani attraverso le tecnologie
digitali”, categoria editoria mutante, dedicato a “Esperienze immersive di turismo e cultura”.
https://www.cnr.it/it/news/12996/al-progetto-e-archeo-il-grand-prix-
mobius#:~:text=%22e%2DArchec%E2%80%9D%20un%20grande,immersive %20di%20tu
rismo%20e%20cultura%E2%80%9D.

https://www.cnr.it/it/news/allegato/2956

Primo premio come MIGLIOR FILM a “Nel cielo di Fara, pietre e ali d’angelo” realizzato
nel’ambito del progetto INNOVA PATRIMONIO, alla 5° edizione del Tuscany Web Festival,
un festival internazionale del cinema indipendente.


http://www.italianheritageaward.org/
https://www.cnr.it/en/news/12964/premiato-codex-4d-progetto-coordinato-da-cnr-ispc
https://www.cnr.it/it/news/12996/al-progetto-e-archeo-il-grand-prix-mobius#:~:text=%22e%2DArcheo%E2%80%9D%20un%20grande,immersive%20di%20turismo%20e%20cultura%E2%80%9D
https://www.cnr.it/it/news/12996/al-progetto-e-archeo-il-grand-prix-mobius#:~:text=%22e%2DArcheo%E2%80%9D%20un%20grande,immersive%20di%20turismo%20e%20cultura%E2%80%9D
https://www.cnr.it/it/news/12996/al-progetto-e-archeo-il-grand-prix-mobius#:~:text=%22e%2DArcheo%E2%80%9D%20un%20grande,immersive%20di%20turismo%20e%20cultura%E2%80%9D
https://www.cnr.it/it/news/allegato/2956

La competizione ha visto 316 opere iscritte, provenienti da 39 paesi nel mondo e 72

Finaliste.
https://www.facebook.com/yesitsyourmoment/

20 aprile 2026

Eva Pietroni


https://www.facebook.com/yesitsyourmoment/

	Dal 2020 docente presso il Master in Management delle Risorse Artistiche e Culturali della IULM di Roma; presso la Fondazione Scuola Beni Attività Culturali del MiC, International School of Cultural Heritage:, tutor del fieldwork presso il DHILab del ...
	20. Eva Pietroni, Maurizio Forte:  The Museum's mind: a cybermap for cultural exhibition, nei proceedings of the 7th International Symposium on Virtual Reality, Archaeology and Intelligent Cultural Heritage, VAST 2006, Nicosia, Cipro 30 ottobre – 4 n...
	106. Eva Pietroni:  “Una nuova forma narrativa per i borghi storici, tra drammaturgia e mixed reality. Il progetto INNOVA PATRIMONIO”, per il volume  “Digital storytelling nel marketing culturale e turistico. Manuale pratico con esempi applicativi” a...
	118. Eva Pietroni, Alessandra Chirivì, Bruno Fanini, Alberto Bucciero: An innovative approach to shape information architecture related to ancient manuscripts, through multi-layered virtual ecosystems. From Codex4D to DataSpace project. In Proceedings...


